BOGAZICI UNIVERSITESI
.. FENBILIMLERI ENSTITUSU
BILGISAYAR MUHENDISLiGI ANABILIM DALI

Yazilim Miihendisligi
Tezsiz Yiiksek Lisans Programi

Program Hakkinda

Gunlmuizde yaziim sistemleri, bankalar, sigorta kurumlar, saghk
sektorii, sirket yonetimi, telekomiinikasyon sistemleri, otomotiv
endustrisi, kara/hava/deniz tasimaciidi gibi hemen hemen tiim
alanlarda kullanilan bilgisayar sistemlerinin gok 6nemli ve kritik bir
parcasini olusturmaktadir. Yaziim Mihendisligi 1968 yilindan bu
yana var olan yeni bir mihendislik dalidir ve yaziim sistemlerinin
mihendislik prensipleri gergevesinde tasarimi, Uretimi ve
isletiimesini hedefler. Bilgisayar ve yazihm sistemleri artik glinlik
hayatin her alaninda yodun ve etkin bir sekilde kullaniimakta
oldugundan, Yaziim Mihendisligi disiplinlerarasi uygulamalar olan
ve tiim disiplinlerde rol oynayan bir alandir.

Yazilim Miihendisligi Tezsiz Yiiksek Lisans Programi'nin
ana hedefi 4 yillik Universite/yliksek okul lisans programlarindan
birini bitiren kisilere yaziim mihendisligi alaninda ihtisas egitimi
verilmesidir. Programi basariyla bitirenlere "Yazilim
Miihendisligi Yiiksek Lisans Diplomasi" veriimektedir.

Yazilim Miihendisligi Programi, {ic donemde bitirilecek sekilde
planlanmistir ve en fazla 6 dénemde bitirilmelidir. Dersler, énkosul
dersleri, zorunlu dersler ve segmeli dersler olarak (g gruba
ayrilmigtir.  Yiksek lisans tezi yerine, takim halinde yapilacak
projeleri de kapsayan uygulama ve proje dersleri vardir. Egitim dili
Ingilizce'dir.

Dersler, Pazartesi-Sali-Carsamba-Persembe-Cuma giinleri 19:00-
21:50 ve Cumartesi ginleri 10:00-12:50, 14:00-16:50 saatleri
arasinda Kuzey Kampls Bilgisayar Miihendisligi Binasi’'nda
yapilmaktadir.

Yazilm Miihendisligi Programi Giiz 2003 ddneminde
baslamistir. Haziran 2008 itibariyle mezun sayisi 62dir.

Kimler Katilabilir?

Yaziim mihendisliginde uzmanlasmayi arzu eden 4 yillik bilgisayar
mihendisligi mezunlarina ek olarak, bilgisayar muhendisligi
disinda bir alanda her hangi bir 4 yillik bir lisans programini bitirip
bilisim/yazilm sekt6riinde calismay! planlayanlar, bir siredir
bilisim/yazilim sektériinde calismakta olmalarina ragmen yeterli bir
editim almadan sektorde galistiklarini diigiinenler, tekrar egitim
alarak bilisim sektoriinde yazilm gelistirme ve yazilm proje
yonetimi alanlarinda calismayi planlayanlar yaziim mihendisligi
yuksek lisans programina katilabilirler.
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Ders Programi (Giiz 2008’den Itibaren)

1. D6nem

SWE 513 Principles of Software Engineering (3+0+0) 3
SWE 522 Software Requirements Engineering (3+0+0) 3
SWE 577 Directed Studies I (0+4+0) 0
SWE 5xx Elective (3+0+0) 3
Toplam Donem Kredisi: 9

2. D6nem

SWE 523 Managing Software Development I (3+0+0) 3
SWE 530 Software Design Process (3+0+0) 3
SWE 573 Software Development Practice (2+0+4) 4
SWE 578 Directed Studies II (0+4+0) 0
SWE 5xx Elective (3+0+0) 3

Toplam Dénem Kredisi: 13

3. D6nem
SWE 550 Software Quality Assurance and Reliability (3+0+0) 3

SWE 574 Software Development as a Team (2+0+4) 4
SWE 599 Project (0+3+0) 0
SWE 5xx Elective (3+0+0) 3

Toplam Donem Kredisi : 10
Toplam Kredi : 32=9+13+10

Onkosullar

Basvuru sirasinda, adaylarin temel bilgisayar okuryazarligi ve
temel programlama kavramlarn ile en az bir programlama dili
bilmeleri beklenmektedir. Ek olarak, daha 6nce SWE 501, SWE
510, SWE 514 ve SWE 521 esdegeri dersler almamis olanlara bu
dersler dnkosul dersleri olarak verilecektir.

Basvuru Kosullan
Genel Not Ortalamasi en az 2.00/4.00 ve ALES Sayisal en az 55
(esdeder LES veya GRE) olmalidir.

Bagvurularda yeterli ingilizce bilgisinin oldugu Bogazici U. English
Proficiency Test (BUEPT) veya esdeder TOEFL/IELTS sonucu ile
belirtiimelidir.

Kontenjan Gliz ve Bahar donemlerinde 35'er kigidir. Ayrica,
Ingilizce'leri “lleri” (Advanced) seviyede olanlar icin sadece Giiz
donemlerinde Ingilizce Hazirlik sinifi kontenjani vardir.

Detayl Bilgi
Web: http://www.cmpe.boun.edu.tr/swe
E-posta: swe@cmpe.boun.edu.tr
Telefon: (212) 359 4508 Hiilya Torbik
(212) 359 4523-24 Bilgisayar Mihendisligi Sekreterlik
Faks: (212) 287 2461

Onkosul Dersleri

SWE 501 Intro. to Object Oriented Programming
SWE 510 Data Structures and Algorithms

SWE 514 Computer Systems

SWE 521 Database Systems

Zorunlu Dersler

SWE 513 Principles of Software Engineering

SWE 522 Software Requirements Engineering

SWE 523 Managing Software Development I

SWE 530 Software Design Process

SWE 550 Software Quality Assurance and Reliability
SWE 573 Software Development Practice

SWE 574 Software Development as a Team

SWE 599 Project

Secmeli Dersler”

SWE 511 Computer Architecture

SWE 512 Operating Systems

SWE 520 Computer Networks

SWE 531 Managing Software Development II
SWE 540 Multimedia and Web

SWE 541 Electronic Commerce

SWE 542 Advanced Software Engineering

SWE 543 Decision Support Systems

SWE 544 Internet Programming

SWE 545 Distributed Systems Programming
SWE 546 Data Mining

SWE 547 Human Computer Interaction

SWE 548 High Performance Computing

SWE 549 Systems Software and Programming
SWE 551 Lightweight Client Programming

SWE 552 Telecomm. Software Engineering
SWE 553 Embedded Systems

SWE 554 CAD/CAM Software Development

SWE 555 Artificial Intelligence Techniques
SWE 556 Advanced Database Systems

SWE 571 ProjectI

SWE 572 Project 11

SWE 575 Case Studies in Software Engineering I
SWE 576 Case Studies in Software Engineering II
SWE 580-595 Spec. Topics in Software Engineering

SWE 591 Web Services

SWE 592 Advanced Database Systems

SWE 593 Formal Methods in Software Veri. and Valid.
SWE 594 Multi-Core Programming

SWE 595 Secure Software Development
SWE 596 Patterns in Software Engineering

*

Acilmis olan se¢cmeli dersler koyu renktir
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