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1. Giris

Bilisim sektorii bir ¢ok iilke ekonomisinde gelismenin motoru rolii oynamaktadir. Ulkemizde bilisim
sektorii oldukca zayiftir, Ar-Ge ve iiretime doniik degildir ve sektdrde 6nemli bir insangiicii agigi
vardir. Bilisim sektoriiniin en 6nemli tiretim ve dolayisiyla en 6nemli gelir alanlarindan biri yazilim
sistemleridir. Glinlimiizde yazilim sistemleri, bankalar, sigorta kurumlari, saglik sektorii, sirket
yonetimi, telekomiinikasyon sistemleri, otomotiv endiistrisi, kara/hava/deniz tasimaciligi gibi hemen
hemen tiim alanlarda kullanilan bilgisayar sistemlerinin ¢ok ©Onemli ve kritik bir pargasini
olusturmaktadir.

Yazilim Miihendisligi 1968 yilindan bu yana var olan yeni bir miihendislik dalidir ve yazilim
sistemlerinin miihendislik prensipleri c¢ercevesinde tasarimi, {iiretimi ve isletilmesini hedefler.
Bilgisayar ve yazilim sistemleri artik giinliik hayatin her alaninda yogun ve etkin bir sekilde
kullanilmakta oldugundan, Yazilim Miihendisligi disiplinlerarasi uygulamalari olan ve tiim
disiplinlerde rol oynayan bir miihendislik alanidir.

Yazilim sistemlerinin gelistirilmesinde ve bu yolla iilke ekonomilerine katki saglamada son yillarda
onemli asamalar kaydetmis iilkeler arasinda Hindistan ve Irlanda, onemli asamalar kaydetmeyi
hedeflemis iilkeler arasinda ise Meksika sayilabilir. Bu iilkelerin yazilim alaninda yaptigi atilimlar
incelendiginde, s6z konusu atilimlarin yazilim alaninda her seviyede insan giiciiniin egitimine
dayandigi goriilmektedir. Bu egitim seviyeleri, iki yillik meslek yiiksek okullari egitimi, dort yillik
tiniversite/yiiksek okul lisans egitimi, yiiksek lisans ve doktora seviyesinde ihtisas egitimleri olarak
tanimlanabilir.

Yazilim sistemlerinin gelistirilmesi emek yogun bir istir ve bu alanda basarili olunmas yiiksek sayida
ve iyi egitim almis insan giicliniin varligina baghdir. Yazilim alaninda insan giicii egitimi, bilgisayar
miithendisligi, bilgisayar bilimleri, yazilim miihendisligi, iletisim ve bilgi teknolojileri, bilgi sistemleri,
yonetim bilisim sistemleri gibi bilisimin farkli alanlarinda dort yillik lisans egitimi almis kisilerin
yazilim miihendisligi alaninda yiiksek lisans seviyesinde ihtisaslasmasi seklinde olabildigi gibi,
yazilim alaninin disiplinler arasi oOzelliklerinden dolayi, elektrik, makina, ingsaat gibi diger
miithendislik alanlarinda, fizik, kimya, matematik, biyoloji, jeoloji, psikoloji, sosyoloji gibi temel
bilim alanlarinda, 6zet olarak bilisim alanlarindan farkli alanlarda dort yillik lisans egitimi almis olan
kisilerin yazilim miihendisligi alaninda egitilmesi seklinde de gerceklestirilebilmektedir. Gerek
Tiirkiye’de gerek diger iilkelerde, yazilim sistemlerinin gelistirilmesinde rol oynayan insan giicii arz-
talep farkliligindan dolay1 pek cok iiniversite mezunu yazilim alaninda ¢alismak istemektedir.

Yazilim miihendisligi alaninda yiiksek lisans seviyesinde ihtisas egitimi vermek ve Tiirkiye’de bu
alandaki insan giicli aciginin kapatilmasina katkida bulunmak amaclariyla, Yazilim Miihendisligi
Yiiksek Lisans Programn (MS Program in Software Engineering), Bogazi¢i Universitesi,
Bilgisayar Miihendisligi Boliimii ve Anabilim Dali tarafindan Agustos 2003’de baslatilmistir. Yazilim
Miihendisligi Yiiksek Lisans Program, tezsiz bir ikinci Ogretim (mesai giinleri aksamlar1 ve
Cumartesi giinleri) yiiksek lisans programi olarak sunulmaktadir.

2. Yazihm Miihendisligi Yiiksek Lisans Program Hakkinda

Yazilim Miihendisligi Tezsiz Yiiksek Lisans Programimin ana hedefi 4 yillik iiniversite/yiiksek okul
lisans programlarindan birini bitiren kisilere yazilim miihendisligi alaninda ihtisas egitimi
verilmesidir. Programi1 basariyla bitirenlere "Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Diplomas1”
verilmektedir. Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi’nda esas olarak yazilim proje
yonetimi ve yazilim gelistirme alanlarinda ihtisaslagma amaclanmaktadir.

Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Program, ii¢ yariyilda bitirilecek sekilde planlanmistir ve 6n
sart dersleri hari¢ en fazla alti yariyilda bitirilmelidir. Dersler, onsart dersleri, zorunlu dersler ve
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secmeli dersler olarak iic gruba ayrilmigtir. Yiiksek lisans tezi yerine,' kisisel ve takim halinde
yapilacak projeleri kapsayan uygulama ve proje dersleri vardir. Egitim dili Ingilizce’dir.

Dersler, hafta ici giindiizleri bir is yerinde calisanlar1 gbzetmek amaciyla, Pazartesi-Sali-Carsamba-
Persembe-Cuma giinleri 19:00-21:50 ve Cumartesi giinleri 10:00-12:50, 14:00-16:50 saatleri arasinda
ve Kuzey Kampiis, Bilgisayar Miihendisligi Binasi’nda yapilmaktadir.

Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programm Giiz 2003 doneminde baglamistir. Agustos 2010
itibariyle mezun sayisi 111°dir.

Yazilm Miihendisligi Yiiksek Lisans Programm hakkinda detayli ve daha giincel bilgiler
http://www.cmpe.boun.edu.tr/swe/ web adresindedir. swe@cmpe.boun.edu.tr e-posta adresine yazarak
ek bilgi istenebilir ve olasi sorular bu adrese gonderilebilir. Ayrica,

e Program Koordinatorii Prof. Dr. M. Ufuk Caglayan, caglayan@boun.edu.tr, Tel: (212) 359
6698,

¢ Program Akademik Danisman1 Dog Dr. Fatih Alag6z, fatih.alagoz@boun.edu.tr,

¢ Program Sekreteri Hicran Kirilmaz hicran.kirilmaz @boun.edu.tr, Tel: (212) 359 4508

e veya Bilgisayar Miihendisligi Boliimii Sekreterligi, (212) 359 4524

ile de temas kurulabilir.

3. Basvuru Kosullar1 ve Basvurular
3.1. Kimler Basvurabilir?

Yazilim miihendisligi alaninda egitim almay1 ve/veya ihtisaslasmay1 arzu eden ve her hangi bir 4
yillik lisans programini bitirmis olan adaylar yazilim miihendisligi yiiksek lisans programina
bagvurabilirler.

Programa bagvuran bilgisayar miihendisligi mezunlari, yazilim proje yonetimi ve yazilim gelistirme
alanlarinda ihtisaslasmay1 hedeflemektedir. Simdiye kadar programa basvuran ve programi basariyla
tamamlayan adaylar sadece bilgisayar miihendisligi lisans mezunlar1 degildir. Elektrik/Elektronik,
Makina, Insaat, Kimya, Endiistri, Petrol, Cevre vb diger miihendislik alanlarinda, Bilgisayar Bilimleri,
Matematik, Fizik, Kimya, Biyoloji, Jeoloji, Psikoloji, Sosyoloji vb Fen/Edebiyat Fakiilteleri
alanlarinda, Egitim Fakiilteleri alanlarinda ve bunlara ek olarak I$letme, Ekonomi, Bilgi Teknolojileri,
Bilisim Sistemleri, Yonetim Bilisim Sistemleri, vb alanlarda 4 yillik lisans programini bitirmis olan
adaylar da yazillm miihendisligi yiiksek lisans programina bagvurabilmektedir. Bilgisayar
miihendisligi disindaki farkli alanlardan gelen adaylar genelde bilisim/yazilim sektoriinde caligmay1
planlayanlar ya da bir siiredir bilisim/yazilim sektoriinde ¢alismakta olmalarina ragmen yeterli bir
egitim almadan sektoérde calistiklarimi diisiinenler ya da tekrar egitim alarak bilisim sektoriinde
yazilim proje yonetimi ve yazilim gelistirme alanlarinda ¢alismay1 planlayan kisilerdir.

Simdiye kadar programi bitirenler ve halen 6grenci olanlar arasinda, bilgisayar miihendisligi
mezunlarina ek olarak Elektrik/Elektronik Miihendisligi, Endiistri Miihendisligi, Makina
Miihendisligi, Bilgisayar Bilimleri, Matematik, Fizik, Psikoloji, Sosyoloji, Bilgi Teknolojileri/Bilisim
Sistemlersi, Eletme, Ekonomi ve Egitim Fakiiltesi lisans mezunlart bulunmaktadir.

3.2. Basvuru Tarihleri

Bagvurular, programa Giiz ya da Bahar yariyillarinda baglamak igin yapilabilir. Giiz yariyili
bagvurulari, “sarth 6n kabul” basvurusu olarak Mart sonu-Nisan basinda veya normal bagvurular
olarak Mayis sonundadir. Bahar yartyili bagvurulari Ocak birinci yarisindadir. Basvurularin kesin
olarak  hangi tarihler arasinda  yapilabilecegi, Bogazici  Universitesi web  sitesi
http://www.boun.edu.tr/calendar/index_tur.html adresindeki Bogazi¢i Universitesi ~Akademik
Takvimi’nde verilmektedir.
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Giiz yariyili icin yapilan Mart-Nisan sartli 6n kabul bagvurular1 ve Mayis basvurulari arasinda temelde
bir fark yoktur, sartli 6n kabul bagvurulari daha cok mezun olmus olanlar ve Haziran'da mezun olmay1
bekleyerek programa kabul edilip edilmedigini daha 6nceden bilmek isteyenler i¢indir. Sartli 6n kabul
basvuru yapanlar, basarili bir sekilde mezun olmalar1 6n sart1 ile programa kabul edilebilirler ve
mezuniyetlerini takibeden ilk yariyil kayit zamaninda programa kayit olabilirler.

3.3. Kontenjan

Kontenjan Giiz ve Bahar yartyillart icin 50'ser kisidir. Ayrica sadece Giiz yariyilinda ve sadece
“Advanced” Ingilizce seviyesindeki adaylar icin 6 Kisilik bir Ingilizce Hazirhk Okulu kontenjani
vardir.

3.4. Basvuru Kosullar:

Basvuru kosullar1 asagida listelenmistir.

Genel Not Ortalamasi (GNO):
e Bir iiniversite veya yiiksek okulun her hangi bir 4 yillik lisans programindan mezuniyet icin
zaten gerekli olan en az 2.00/4.00 lisans mezuniyet Genel Not Ortalamasi (GNO) basvuru i¢in
yeterlidir.

ALES ve/veya GRE/GMAT:
e ALES Sayisal en az 55 olmalidir. ALES siavlariin gegerlilik siiresi 3 yildir. ALES sinavi
ile ilgili daha detayl bilgiler http://www.osym.gov.tr web adresindedir.
e ALES Sayisal 55 esdeger puanlart GRE Sayisal (Quantitative) en az 610 ve GMAT en az
450'dir. GRE ve GMAT sinavlarinin gecerlilik siiresi 5 yildir.

ingilizce Yeterlilik:

e Bogazici Universitesi Ingilizce Yeterlilik Sinavi (Bogazici University English Proficiency
Test, BUEPT) veya esdeger TOEFL (IBT Test en az 79 / TWE en az 24 veya bilgisayarl test
enaz 213/ TWE en az 4.5 veya “paper-based* en az 550 / writing en az 4.5) veya esdeger
IELTS (en az 7.0) sonucu ile belirtilmelidir.

o Ingilizce yeterlilik konusunda daha detayli bilgiler
http://www.boun.edu.tr/graduate/organization/admission_grad_tur.html web adresindedir.
BUEPT, Bogazici Universitesi Yabanci Diller Okulu, YADYOK tarafindan
diizenlenmektedir ve bu sinav ile ilgili detayl bilgiler http://www.yadyok.boun.edu.tr/ web
adresindedir.

e TOEFL ve BUEPT smavlarinin gecerlilik siiresi 2 yildir. Bogazici Universitesi, lisansiistii
basvurularinda UDS ve KPDS sonuglarini Ingilizce yeterlilik icin kabul etmemektedir.

e Bogazici Universitesi mezunlari, mezuniyet tarihinden sonra iki y1l boyunca Ingilizce
yeterlilikten muaftir. Kayit sirasinda iki yili asanlar burada belirtilen Ingilizce yeterlilik
sartlarin1 saglamalidir.

e Bagvurudan sonra Ingilizce yeterlilik sinavina girilebilir, ingilizce yeterlilik belgesi esas
olarak kayitlar sirasinda gereklidir. Diger taraftan, bagvuranlar arasinda degerlendirme
yapilirken Ingilizce yeterliligi olanlarin kabul edilmesine 6ncelik verilir, dolayisiyla
miilakatlar sirasinda bagvuru sahibinin Ingilizce yeterlilik belgesi olmasinda yarar vardir.

e  Giiz 2007 Donemi'nden itibaren, /LERI (ADVANCED) seviyede Ingilizce bilgisi olup da
Ingilizce Yeterliligi gecemeyen adaylar ingilizce Hazirlik sinifina kabul edilebilmektedir.
Seviye tespit sinavi Bogazici Universitesi Yabanci Diller Okulu (YADYOK) tarafindan
diizenlenmektedir. Intermediate ve Pre- Intermediate seviyede olanlar Ingilizce Hazirlik
sinifina kabul edilmemektedir. Ingilizce Hazirlik sinifi sadece Giiz donemlerinde vardir.
Hazirlik sinifi ile ilgili olarak liitfen Boliim 3.8”deki notu okuyunuz.

Referans Mektubu:
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e Referans mektubu en az iki adet olmalidir. Referans mektuplari bir 6gretim iiyesinden ya da
kisinin calistigi kurumda yetkili bir kisiden alinabilir. Referans Mektup Formu
http://www.cmpe.boun.edu.tr/graduate/msInSwe/recommendation.pdf web adresindedir.

On Sart Dersleri

¢ Yazihm Mihendisligi Yiiksek Lisans Programi’na bagvuracak {iiniversite/yiiksek okul
mezunlarinin temel bilgisayar okur yazarhig ile en az bir programlama dili ve temel
programlama kavramlari bilgisine sahip olmasi 6n sart olarak beklenmektedir. Temel
bilgisayar okur yazarligi, bilgisayar donanim ve yazilim birimleri hakkinda genel bilgi, bir
bilgisayar isletim sistemini kurma ve kullanma, yaygin olarak kullanilmakta olan kelime
islemci, tablolama, sunum ve veri tabani gibi programlar1 kullanma ve Internet erisimi ile
Internet servisleri bilgilerini kapsamaktadir. En az bir programlama dili (C, C++, Java,
Fortran, vb) ve temel programlama kavramlar bilgisi ise Bogazi¢i Universitesi, Bilgisayar
Miihendisligi Boliimii’nde verilmekte olan CmpE 150 Hesaplamaya Giris dersi esdegeridir.
Bu 6n sart1 yerine getiremeyen dgrenciler programa bagvuru yapmamahdir.

¢ Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi’na bagvuracak 6grencilerin, SWE 501, SWE
510, SWE 514 ve SWE 521 6n sart derslerinin esdegerlerini lisans egitimlerinde ya da
bitirmis olduklar1 baska bir yiiksek lisans programinda alip almadiklar1 bagvurular icin 6nemli
degildir. On sart dersleri esdegerlerinin daha 6énce alnip alinmadigina 6grencinin akademik
transkript(ler)i ya da temin edecegi diger belgeler (6rnegin sertifika programlarinda alinan
dersler) bazinda karar verilmektedir. S6zkonusu 6n sart derslerinin esdegerlerini daha 6nce
almamis olan Ogrenciler, almamis olduklar1 6n sart derslerini programda almak sartiyla
programa kabul edilebilirler.

3.5. Basvuru Yapilmasi

Basvurular dogrudan, Giiney Kampus’da bulunan Bogazi¢i Universitesi Kayit Isleri'ne yapilmaktadir.
Basvuru Formu, basvuru sirasinda gereken belgeler, bagvuru iicreti ve diger Kayit Isleri bagvuru
bilgileri http://www.boun.edu.tr/graduate/organization/admission_grad_tur.html web adresindedir.

3.6. Miilakatlar

Tiim bagvuru sahipleri, http://www.cmpe.boun.edu.tr/swe/ web adresinde ilan edilen tarih, zaman ve
yerde yapilan kisa bir miilakata katilmalidir. Bagvuranlara miilakat ic¢in ayr1 bir davet
gonderilmemektedir ve bir hatirlatma yapilmamaktadir, dolayisiyla programa basvuranlarin tiimiiniin
yukarda verilen web sitesinden miilakat tarih, saat ve yerini Ogrenip miilakata katilmalari
beklenmektedir. Miilakatlar soyadi sirasinda yapilmaktadir.

Tiim basvuru sahipleri, http://www.cmpe.boun.edu.tr/swe/ web adresinde bulunan anket formunu
onceden doldurarak miilakata getirip kagit ortaminda Program Sekreteri’ne teslim etmelidir.

Miilakata katilmayan basvuru sahiplerinin bagvurulari degerlendirmeye alinmamaktadir. Saglik,
seyahat vb olagan dis1 durumlar sebebiyle miilakata katilamayanlar Program Koordinatorii ile temas
kurmalidir.

Miilakatlarda genel olarak, basvuru sahibinin aldig1 lisans egitimi, lisans bitirme projesi, varsa stajlari,
yazilim mithendisligi alanina ilgisi, bu alandaki amaclari, tamamladigi yazilim projeleri ve diger
projeler ve varsa is tecriibesi ile ilgili sorular sorulmaktadir.

3.7. Basvurularin Degerlendirilmesi

Genel Not Ortalamasi, Genel Not Ortalamas’'min hangi tniversite/yiiksek okuldan oldugu,
ALES/GRE/GMAT puani, Ingilizce yeterlilik ve bunun seviyesi, referans mektuplari igerigi, miilakat
sonuglart ve varsa is tecriibesi programa kabul edilme kriterleri arasindadir.
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Bagvurular degerlendirilirken, Bogazigi Universitesi mezunlarna ya da bilgisayar miihendisligi
mezunlarina programa kabulde her hangi bir oncelik verilmemektedir, yani sézkonusu mezunlarin
ozellikle tercih edildigi gibi bir durum yoktur. Diger taraftan, Ingilizce yeterliligi olanlarin kabul
edilmesine oncelik verilir, dolayisiyla miilakatlar sirasinda basvuru sahibinin Ingilizce yeterlilik
belgesi olmasinda yarar vardir.

Ingilizce yeterlilik belgesi olmayan dgrenciler programa Ingilizce sartli olarak kabul edilebilmektedir.
Ingilizce sartl1 olarak kabul edilen 6grenciler kabul edildikleri donemin geg¢ kayit tarihi sonuna kadar
Ingilizce yeterlilik belgelerini temin ederek kayit olmalidirlar, yoksa kayit haklarimi kaybederler.
Ingilizce sartli olarak kabul edilen 6grenciler ingilizce yeterlilik belgesi temin edemeyip “Advanced”
seviyede olduklart saptanirsa sadece Giiz donemleri icin Ingilizce Hazirhk Okulu’na kabul
edilebilmektedirler.

SWE 501, SWE 510, SWE 514 ve SWE 521 6n sart derslerini almamis olan Ogrenciler, almamis
olduklart ©n sart derslerini programa basladiklarinda almak sartiyla programa kabul
edilebilmektedirler. Belirli bir 6n sart dersi igin gerekirse Ogrenciye muafiyet smnavi da
verilebilmektedir.

Programa kabul edilen 6grenciler, Bilgisayar Miihendisligi Bolim Kurulu 6nerisi ve Fen Bilimleri
Enstitiisii Yonetim Kurulu karar1 ile belirlenmekte ve Fen Bilimleri Enstitiisii ve/veya Kayit Isleri
tarafindan basvuru sahiplerine Bogazi¢i Universitesi web sitesi aracihigi ile duyurulmaktadr.
Programa kabul edilen 6grencilerin, kabul edildikleri yariyila kayit olmalar1 beklenmektedir. Kabul
edildikleri yariyilda kayit olmayan 6grenciler kayit haklarin1 kaybedeceklerdir.

3.8. Basvurularla ilgili Diger Sik¢a Sorulan Sorular ve Cevaplari
3.8.1. ingilizce Hazirhik Okulu

Ingilizce’leri yeterli olmayan fakat Bogazici Universitesi, Yabanci Diller Okulu Seviye Tespit
Smavi’'nda “Advanced” seviyede oldugu saptanan 2. Ogretim Yiikses Lisans Programlari adaylari
sadece Giiz donemleri icin dogrudan Ingilizce Hazirlik Okulu’na kabul edilebilmektedir. Bu adaylarin
Ingilizce Hazirlik Okulu’nda sadece bir donem iginde Ingilizce’lerini yeterli seviyeye cikartarak
programa baslamalar1 beklenmektedir.

2. Ogretim Yiikses Lisans Programlari icin Ingilizce Hazirlik Okulu dersleri hafta ici aksamlar1 ve
Cumartesi giinleri yapilmak i¢in planlanmistir ve farkli bir sekilde ticretlendirilmektedir.

2. Ogretim Yiiksek Lisans Programlari igin Ingilizce Hazirlik Okulu ancak yeterli sayida &grenci
varsa agilabilmektedir. Son ii¢c akademik yilda yeterli grenci sayisina ulasilamadig icin 2. Ogretim
Yiiksek Lisans Programlari icin Ingilizce Hazirlik Okulu acilamanustir, dolayisiyla “Advanced”
seviyede olan ogrenciler icin bundan sonra da Ingilizce Hazirlik Okulu agilacag: garantisi yoktur.
Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi’na basvuranlarin Ingilizce yeterlilik problemleri varsa
bunu kendi imkanlari ile halletmeleri ve ingilizce Hazirlik Okulu’na devam ederek ingilizce yeterlilik
saglayabileceklerine giivenmemeleri tavsiye edilir.

3.8.2. Yiiksek Miihendislik Unvam

Ulkemiz miihendislik mevzuatina gore, belirli bir miihendislik alaninda lisans derecesi alanlar aym
mithendislik alaninda yiiksek lisans derecesi alirlarsa o miihendislik alaninda Yiiksek Miihendis
tinvanini kullanabilmektedir. Mevzuata gore, ancak Yazilim Miihendisligi lisans mezunlar1 daha sonra
Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi’ndan mezun olurlarsa Yiiksek Miihendis tinvanini
kullanabilecekler, diger her hangi bir lisans programindan mezun olanlar ise Yazilim Miihendisligi
Yiiksek Lisans Programi’ndan mezun olduklarinda Yiiksek Miihendis iinvanini kullanamayacaklardir.

Yiiksek Miihendis iinvaninin is hayatindaki agirligi ve kullanilmasi artik gegmiste kalan bir konudur,
giiniimiizde artik 6nemli degildir. Yiiksek Lisans diplomasi iilkemizde gerek devlette gerek o6zel
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sektorde Yiiksek Miihendis tinvanina esdegerdir. Avrupa Birligi Bologna Siireci ¢ergevesinde,
tiniversite diplomalar1 zaten lisans, yiiksek lisans ve doktora olarak standartlastirilmistir ve tiim
Avrupa Birligi iilkeleri bu standart diploma diizenine ge¢mektedir.

3.8.3. Tezsiz Yiiksek Lisans Programindan Doktoraya Devam

Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi’ndan mezun olanlar, tezsiz bir Yiiksek Lisans
Programi’ndan mezun olmalara ragmen, Bogazici Universitesi, Bilgisayar Miihendisligi Anabilim
Dali’nda ya da arzu ettikleri bagka bir iiniversitenin ilgili Anabilim Dali’nda doktora yapabilirler.

Giiz 2010 Yariyili itibariyle, Yazilim Mithendisligi Yiiksek Lisans Programi’nin 6 mezunu Bogazici
Universitesi, Bilgisayar Mithendisligi Anabilim Dali’nda doktora programina devam etmektedir.

Her hangi bir tezsiz Yiiksek Lisans Programi’ndan mezun olanlarin Bogazici Universitesi, Bilgisayar
Miihendisligi Anabilim Dali’nda doktora yapmalar1 i¢in 6n sart olarak bir Yiiksek Lisans Tez dersine
kayit olmalar1 ve tez c¢alismasini en c¢ok iki akademik yariyilda basariyla tamamlamalari
beklenmektedir. Bogazigi Universitesi, Bilgisayar Miihendisligi Anabilim Dali doktora programu ile
ilgili detayli bilgiler http://www.cmpe.boun.edu.tr/graduate/phdiInCmpE/ web adresindedir.

3.8.4. Ozel Ogrenciler

Ozel sektor ya da kamuda, tercihan bilisim ya da yazilim miihendisligi ilgili bir iste calisanlar, baska
bir iiniversitede Ogrenci olup olmadiklarina bakilmaksizin Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans
Programi’ndan 6zel 6grenci statiistinde ders alabilirler.

Ozel ogrenciler, diger Yazilim Miihendisligi 6grencilerinden beklenen basvuru sartlarimi (GNO,
ALES, Ingilizce Yeterlilik, vb) yerine getirmeli ve aldiklari derslerin kredi iicretini diger dgrenciler
gibi 6demelidir. Aldiklar1 dersleri basariyla bitiren 6zel 6grenciler Kayit Isleri tarafindan bir transkript
verilmektedir.

4. Programa Kabul Edilenler icin Program Kurallari
4.1. On Kayit

Programa kabul edilen 6grencilerin, Bogazici Universitesi web sitesinde belitilen 6n kayat icin gerekli
belgeleri temin ederek Bogazici Universitesi Akademik Takvimi’nde belirtilen tarihe kadar &n kayit
olmalar1 beklenmektedir. On kayit olmayanlar kayit hakkini kaybetmektedir, takip eden donemlerde
programa baslamay1 arzu ederlerse tekrar basvuru yapmalar1 gerekmektedir ve varsa yedek listede
olanlar 6n kayit olmayanlar yerine kayit olabilmektedir.

On kayit sirasinda ogrencilere, Kayit Isleri OBIKAS https://registration.boun.edu.tr/ web sitesine
ogrenci olarak erisimleri i¢in bir kullanici kimligi, bir sifre ve @boun.edu.tr alan adli bir e-posta
adresi tahsis edilecektir. Bu 6grencilere ayrica bir akademik danigman atanacaktir.

On kayit islemlerini tamamlayan ogrenciler, kesin kayit sirasinda ders secimi, ders eklemesi ve
cikartmasi gibi kayit ile ilgili tiim islemlerini akademik danismanlarinin gozetiminde Bogazigi
Universitesi Kayit Isleri Miidiirliigii OBIKAS https:/registration.boun.edu.tr/ web sitesi aracilif1 ile
yiirtitmektedir.

4.2. Derslere Kayit ve Akademik Damsman

Ogrencinin alacagi derslerin secimi ve derslere kayitlar, Bogazici Universitesi Akademik
Takvimi’nde belirtilen tarih araliginda, Kayit Isleri’nin https://registration.boun.edu.tr/ adresindeki
OBIKAS Kayit Sistemi web arayiiziinii kullanarak bizzat 6grenci tarafindan ve dgrencinin Akademik
Danisman'inin onayiyla gergeklestirilir. Tiim kayit iglemleri i¢in detayli bilgi bu web adresindedir.

Bir yariyilda hangi Yazilim Miihendisligi derslerinin verilecegi, derslerin hangi giinler ve saatlerde
oldugu, hangi 6gretim iiyesi tarafindan verildigi, https://registration.boun.edu.tr/ adresinde, General
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Services meniisii, Schedule altmeniisii altinda, 6nce Akademik Yariyil secilerek (6rnegin 2010-
2011/1 2010 Giiz yariyilidir), daha sonra da gelen ekranda Software Engineering secilerek
goriilebilir. Gosterilen tabloda M, T, W, Th, F, St isaretleri haftanin Pazartesi-Cumartesi giinlerini, 1,
2,3, ..., 11, 12 ve 13 sayilar1 ise Bogazigi Universitesi ders saati gosterme usuliinde 1 rakami saat
9:00’dan baslamak iizere ders saatlerini gostermektedir. Ornegin StStSt 2-3-4 Cumartesi giinleri saat
10:00-12:50 arasi, TTT 11-12-13 ise Sali giinleri saat 19:00-21:50 arasin1 gosterir. Benzer sekilde,
onceki yariyillarda acilmig dersler de farkli bir Akademik Yariyil secilerek goriilebilir.

Derslerin miifredatta belirtilen ders sirasinda alinmasi gerekmektedir. Akademik Danisman 6grenci
kayitlarin1 onaylamadan 6nce 6grencinin ders sirasina uyup uymadigini kontrol edecektir.

Tiim Yazilm Miihendisligi ogrencilerinin Akademik Danisman't Do¢. Dr. Fatih Alagoz'diir
(Ofis Tel: 359 6652, fatih.alagoz@boun.edu.tr). Kayit sirasinda secilen dersler ve daha sonra
yapilabilecek add/drop islemleri Ogrenci tarafindan muhakkak onay ig¢in Akademik Danisman'a
gonderilmelidir, onay icin gonderilmez ve onay alinmazsa derslere kayit tamamlanmamis olacaktir.
Kaydin Akademik Danigman tarafindan zamaninda onaylanip onaylanmadigini kontrol etmek
ogrencinin sorumlulugundadir. Bu sebeple Ogrencilerin “Kayitsiz” kalmamaya itina etmesi
gerekmektedir.

Ogrencinin sectigi dersleri akademik danisman onayladiktan sonra, iiniversitenin ilgili mali birimi
alinan derslerin kredi iicretinin yatirilip yatirilmadigini kontrol eder, dogru 6deme bazinda 6grencinin
kaydini onaylar ve mali onaydan sonra 6grencinin kaydi tamamlanmis olur, 6grenci sinif listelerinde
goriiniir ve 6grenci aldig1 dersleri web sisteminde kendi gorebilir.

Yazilim Miihendisligi 6grencilerinin, mezuniyet yariyili hari¢, her yariyilda en az 9 kredilik
(genelde 3 ders) derse kayit olmasi beklenmektedir. Daha az kredi/ders alinmasini gerektiren 6zel
durumlar icin 6grencinin Akademik Danisman't ile temas kurmasi1 gerekmektedir. Son iki yariyilda
alinmasi gereken kredi sayis1 12 ise (genelde 4 ders), s6z konusu dersler iki yariyilda 6+6 kredi (2
ders+2 ders) olarak alinabilir.

Programin en ¢ok 6 yariyllda bitirilmesi beklenmektedir. Programi bitirmek igin Genel Not
Ortalamast (GNO) en az 3.00 olmalidir. F alinan bir dersin hemen ertesi yariyil ya da ilk agildigt
yariyilda alinmas1 gerekmektedir. Bir dersten arka arkaya iki kere F alinmasi, 6grencinin programdan
atilmasina sebep olacaktir.

4.3. Kayit Ucreti ve Ogrenim Ucreti

Tiim Bogazici Universitesi dgrencileri icin ayn1 olan Kayit Ucreti ve Ge¢ Kayit Ucreti her akademik
yilin  basinda Bogazici  Universitesi Yonetim Kurulu tarafindan  saptanmakta  ve
https://registration.boun.edu.tr/ adresinde, General Services meniuisi Tuition and Fees alt meniisi
altinda 6grencilere duyurulmaktadir. 2010-2011 akademik yihnda her yariyil icin Kayit Ucreti 75
TL ve Gec Kayit Ucreti 100TL’dur.

Bir fkinci Ogretim Programi olan Yazilim Mithendisligi Yiiksek Lisans Programi’nda grencilerin her
yary1l basinda ayrica Ogretim Ucreti (harg) 6demesi gerekmektedir. Ogretim Ucreti, her yil Haziran
ayinda Bogazici Universitesi Yonetim Kurulu tarafindan ders kredisi basina saptanmakta ve YOK
tarafindan onaylanmaktadir. Kredi basma Ogretim Ucreti her yil enflasyona yakin bir oranda
artirilmaktadir.  2010-2011 akademik yihnda kredi basina Ogretim Ucreti 490 TL’dir.
https://registration.boun.edu.tr/ adresinde, General Services meniisii Tuition and Fees alt meniisi
alinda gosterilen harclar, Kayit Ucreti hari¢, Birinci Ogretim icindir ve Ikinci Ogretim MS
ogrencilerini ilgilendirmemektedir.

On sart dersleri dahil olmak iizere bir yariyilda alinan derslerin toplam kredisi kredi iicreti ile
carpilarak hesaplanan yariyil 6gretim iicreti yariyil basinda tiniversitenin belirttigi tarihe kadar pesin

Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi-Kitapg¢ik, 09.12.2010, v4.2 Sayfa 9 /29



olarak ddenmektedir. Kredi karti ile 6deme kabul edilmemektedir ve yariyil 6gretim iicreti igin ayrica
bir taksitlendirme yapilmamaktadir.

Kayit Ucreti ve Ogretim Ucreti’nin yatirilacag1 banka hesaplari ve 6demelerle ilgili bilgiler her yariyil
basinda Program Koordinatorii tarafindan 6grencilere duyurulmaktadir.

4.4. On Sart Derslerinin Alinmasi

SWE 501, SWE 510, SWE 514 ve SWE 521 6n sart derslerinin bir boliimii ya da hepsini almak
sartiyla Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi’na kabul edilen 6grenciler, almalar1 gereken
on sart derslerini programin ilk doneminde ve en cok ilk iki donemde almalar1 ve bu dersleri basariyla
tamamlamalar1 gerekmektedir.

Tiim 6n sart dersleri, dersi alan 6grenci sayist 6’dan az olsa da Yaz donemi hari¢ her yariyilda
acilmaktadir. On sart dersleri alinan yariyillar program bitirme siiresi 6 yartyila dahil degildir.

Bir 6n sart dersinden F alinmasi veya bir yariyilda alinan 6n sart derslerinin yariyil
ortalamasimin 2.50 altinda olmasi 6grencinin programdan atilmasina sebep olacaktir. Bir yariyilda
sadece bir tane On sart dersi alinmast durumunda 2.50 ortalama sarti, alinan tek on sart dersinden en
az CB notu alinmasini gerektirmekte, aksinde 6grenci programdan atilmaktadir.

4.5. Diger Program Kurallar ve Baz Prosediirler

4.5.1. Lisansiistii Giris Egitim ve Ogretim Yonetmeligi

Program kurallarinin detaylar1 icin, http://www.boun.edu.tr/government/rules/lisansustu index.htm
adresindeki Bogazici Universitesi Lisansiistii Giris Egitim ve Ogretim Yonetmeligi‘nin maddeleri
esastir ve Yonetmelik‘in ilgili boliimleri ve maddeleri tiim 6grenciler tarafindan dikkatli bir sekilde
okunmalidir.

4.5.2. Ogrenci Dilekceleri

Ogrencilerin, Fen Bilimleri Enstitiisii Yonetim Kurulu (FBE YK) kararim gerektiren (6rnegin yartyil
izin talebi, ders esdegerliligi, ders kredisi aktarilmasi, vb) durumlan i¢in dilek¢e verme haklari
saklidir.

FBE dilekgeleri kagit ortaminda Bilisayar Miihendisligi Binast A Kati’ndan temin edilebilir, ayrica
Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi web sitesinde ve Ek-A olarak bu dokiimanin ekinde
bulunmaktadir.

Ogrenciler, taleplerini agiklayan, imzali, gerekiyorsa ilgili evraklarla taleplerini destekleyen ve
Akademik Danigsman ve Koordinator tarafindan goriis belirtilmis ve imzalanmis bir dilekce ile FBE
Sekreterligi'ne basvurabilir. FBE YK kararinin sonucunu takip etmek 6grencinin sorumlulugundadir.
Olumlu ya da olumsuz FBE YK kararlar1 Kayzt Isleri’ne iletilerek OBIKAS ta 6grenci ile ilgili alana
kayit edilmektedir.

4.5.3. Gec Kayit
Gec kayit olabilmek i¢in, 6grenci ge¢ kayit talebini agiklayan ve Akademik Danisman ve Koordinator
tarafindan imzalanmus bir dilekge ile FBE Sekreterligi'ne basvurabilir.

Gec¢ kayit icin FBE’ne basvuru son tarihi her yariyil icin farkhidir ve akademik takvimde

verilmektedir. Geg kayit talebi FBE tarafindan kabul edilen 6grenciler akademik takvimde gosterilen
son kayit olma tarihinden once geg¢ kayit islemlerini tamamlamali ve ge¢ Kayit Ucreti 6demelidir.

Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi-Kitapg¢ik, 09.12.2010, v4.2 Sayfa 10 /29



4.5.4. Yariyll izni

Yariyil izni alabilmek igin 6grencinin ilk 6nce minimum kredi yiikii alarak ve bunun iicretini
odeyerek kayit olmasi gerekmektedir. Ogrenci, kaydinin onayimi takiben, yariyil izin talebini
aciklayan, bazi evraklarla talebini destekleyen ve Akademik Danisman ve Koordinator tarafindan
imzalanmis bir dilek¢e ile FBE Sekreterligi'ne basvurabilir.

Yariyil izni ancak FBE YK karari ile verilebilir. Askerlik ve saglik sebepleri (Saglik Kurulu Raporu
gerekmektedir) ile yariyill izni alinmast durumunda yariyil izni siireye sayilmamakta, diger
durumlarda yariy1l izni siireye sayilmaktadir. Ornegin, ogrencinin ¢alisi§i kurum ya da firma
Ogrenciyi yariyilin ¢ogunu icine alacak bir zaman dilimi i¢in baska bir sehire ya da iilkeye egitime
gondermesi durumunda verilebilecek yariyil izni siireye sayilacaktir.

Yariyil izni, 6grencinin talebi iizerine otomatik olarak verilmemektedir. Ogrencinin yariyil izin
talebinin sebeplerini detayli olarak belirtmesi ve belgelemesi gerekmektedir. Ogrenci yariyil izni
aldiginda o yariyil icin 6dedigi harglar iiniversite tarafindan iade edilmemekte ve ilerdeki bir yariyilda
alacag dersler i¢in mahsup edilmemektedir.

4.5.5. Dersten Cekilme

Yariyil icinde belirli bir dersteki performansini tatmin edici bulmayan bir 6grenci, Akademik
Takvim’deki dersten ¢ekilme son tarihine kadar bir ya da daha c¢ok dersten c¢ekilmek icin bagvuru
yapabilir. Dersten cekilen 6grenciye W notu verilir bu not GNO’na dahil edilmez.

Ogrenci dersten ¢ekildiginde o ders icin 6dedigi ogretim iicreti {iniversite tarafindan iade
edilmemekte ya da ilerdeki bir yariyilda alacagi dersler i¢cin mahsup edilmemektedir.

4.5.6. Ders Aktarma

Ogrenci tarafindan Bogazici Universitesi’nde 2. Ogretim Yiiksek Lisans programlarinda ya da baska
bir iiniversitede alinmig ve bir diploma ic¢in kullanilmamis dersler, Yazilim Miihendisligi Yiiksek
Lisans Programi’ndaki derslere esdegerse, 6grencinin dilekge ile talebi ve FBE YK karar1 ile

Ogrencinin Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi’ndaki dersleri karsiligi olarak programina
aktarilabilir.

Aktarilacak derslerin toplam kredisi Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi toplam kredisinin
(32 kredinin) yarisim1 (yani 16 krediyi) asamaz. Aktarilan dersler ve bunlarin ders notu 6grencinin
kaydinda 6zel bir not ile goriiniir ve aktarilan derslerin notu 6grencinin Yazilim Miihendisligi Yiiksek
Lisans Programi’ndaki GNO’na dahil edilmez.

4.5.7. Secmeli Dersler

Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi’nda her yariyilda bir se¢meli ders alinmasi
gerekmektedir. Ogrenciler almak istedikleri bir se¢meli dersi o yariyilda sunulan se¢meli dersler
havuzundan kendi ilgi alanlar1 bazinda segebilmektedir. Her yariyilda 3 ila 5 secmeli ders se¢meli
dersler havuzunda bulunmaktadir.

Belirli bir yartyilda bir segmeli dersin agilmasi, 68rencilerden o segmeli dersi alabileceklerini gosteren
talep gelmesi ve talep edilen secmeli ders(ler)i o yariyilda verebilecek Ogretim {iiyesi/gorevlisi
bulunmasina baglidir. Se¢meli dersler ancak 6 ya da daha fazla 6grenci kayit oldugunda acik
kalacaktir. 6’dan az 6grencinin kayit oldugu se¢meli dersler Add/Drop siiresi i¢inde kapatilacak ve
kapatilan dersleri alan dgrencilerin diger se¢meli derslerden birini almalar1 gerekecektir. Ogrencilerin
hangi se¢meli dersleri almay1 tercih ettigi yilda bir kere swe-all-students @listeci.cmpe.boun.edu.tr e-
posta listesi aracilig ile belirlenmektedir.

Giiz ve Bahar yariyillarinda farkli segmeli dersler acilmaktadir. Belirli bir se¢meli ders, ozel bir
Ogrenci talebi olmadikca her iki yariyilda da agilmamaktadir. Ornegin, SWE 597 Special Topics in
Software Engineering: Game Software Development ve SWE 598 Special Topics in Software
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Engineering: Advanced Web Application Development se¢meli dersleri Giiz yarillarinda, SWE 546
Data Mining ve SWE 596 Special Topics in Software Engineering: Patterns in Software Engineering
secmeli dersleri Bahar yarillarinda acilmaktadir.

Ogrenciler, diger 2. Ogretim Yiiksek Lisans Programlari’ndan, Yazilim Miihendisligi alani ile ilgili
olabilecek bazi dersleri danismanlarinin onayiyla secmeli ders olarak alabilirler. Bu durumda dersin
ticreti, Yazilim Miihendisligi ders kredisi iicreti temelinde hesaplanir.

4.5.8. Ogrencilerle iletisim

Yazilim Miihendisligi 6grencileri ve Akademik Danisman/Program Koordinatorii arasindaki iletisim
genelde 6grencinin OBIKAS Kayit Sistemi’ndeki e-posta aracihigi ile yiiriitiilmektedir. Bu sebeple,
tiim ogrencilerin e-posta adreslerini OBIKAS Kayit Sistemi’nde giincel tutmalar1 gereklidir.

Yazilim Miihendisligi tiim 6grencileri, destek personeli, arastirma gorevlileri ve Ogretim
elemanlarinin {iye oldugu swe-all-students @listeci.cmpe.boun.edu.tr e-posta listesi tiim Ogrencilere
duyuru ve tiim 6grencileri ilgilendiren tartigsmalar icindir.

Ayrica her ders icgin dersin verildigi yariyilda gecerli ve dersle ilgili iletisimin yiiriitiildiigi
sweSxx @listeci.cmpe.boun.edu.tr formatinda bir ders e-posta listesi bulunmaktadir.

4.5.9. Final Smavlar

Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi derslerinin finalleri geleneksel olarak finallerin ikinci
ya da son haftasinda her dersin verildigi giinde, saatte ve sinifta yapilmakta, birinci hafta ise
review'lara, eksik yapilan derslere, projelere vs ayrilmaktadir.

4.5.10. Yaz Donemi

Yaz Donemi'nde bir dersin agilmasi, 6grencilerden bazi dersleri alabileceklerini gosteren talep
gelmesi ve talep edilen ders(ler)i Yaz Donemi'nde verebilecek ogretim iiyesi/gorevlisi bulunmasina
baglidir. 2008 Yaz Donem’inden itibaren bazi dersler Yaz Donemi’nde agilmaktadir.

Ogrencilerin Yaz Doénemi'nde hangi dersleri almayi tercih ettigi Bahar Yariyili'nda swe-all-
students @listeci.cmpe.boun.edu.tr e-posta listesi araciligi ile belirlenmektedir.

4.5.11. Mezuniyet

Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi’ndan mezun olabilmek icin varsa 6n sart derslerinden
basariyla gegilmesi ve tiim zorunlu dersler ile se¢gmeli derslerin toplam kredisi olan 32 kredinin en az
3.00 Genel Not Ortalamas1 (GNO) ile tamamlanmasi gerekmektedir. 32 krediyi tamamlayan fakat
3.00 GNO’simm1 saglayamayan ogrenciler, 3.00 GNO’sin1 saglamak amaciyla daha 6nceden CC
ve/veya CB notu aldiklari derslerini tekrar edebilirler.

Program, 6n sart dersleri yartyili/yariyillart harig, siireye sayilan izinler dahil en fazla 6 yariyilda
bitirilmelidir. Programdan Yaz, Giiz ya da Bahar yariyili sonunda mezun olunabilir. Yaz ya da Giiz
yariyilt sonunda mezun olanlar Bahar yariyili sonunda yapilan mezuniyet torenine katilip
diplomalarim alirlar fakat mezuniyet toreninden 6nce Kayit Isleri’nden mezuniyet belgesi talep
edebilirler.
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5. Ders Program

Yazilim miihendisligi programi dersleri, 6n sart dersleri, zorunlu dersler ve secmeli dersler olarak ii¢
grupta toplanmaktadir. Bu ii¢ ders grubundaki dersler ve her donemde verilecek dersler asagida

stralanmistir. Tiim derslerin Ingilizce ve Tiirkge tanimlari takip eden boliimde verilmistir.

5.1. Derslerin Yariyillara Dagilim

Derslerin ii¢ yariyila dagilimi ve her yariyilin toplam kredisi ECTS kredisi ile beraber asagida

verilmistir.

1. Yarnyil
e SWE 513 Principles of Software Engineering
e SWE 522 Software Requirements Engineering
e SWE 577 Directed Studies I
®* SWE 5xx Elective
Toplam yaryil kredisi : 9 (ECTS:25)

2. Yanyil
e SWE 523 Managing Software Development I
e SWE 530 Software Design Process
e SWE 573 Software Development Practice
e SWE 578 Directed Studies 11
®* SWE 5xx Elective
Toplam yariyil kredisi : 13 (ECTS:33)

3. Yanyil

e SWE 550 Software Quality Assurance and Reliability

e SWE 574 Software Development as a Team
¢  SWE 599 Project
e SWE 5xx Elective
Toplam yariyil kredisi : 10 (ECTS:30)
Toplam kredi : 32=9+13+10 (ECTS:88)
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(34+0+0) 3 (ECTS:7)
(34+0+0) 3 (ECTS:7)
(0+4+0) 0 (ECTS:4) P/F
(34+0+0) 3 (ECTS:7)

(34+0+0) 3 (ECTS:7)
(34+0+0) 3 (ECTS:7)
(240+4) 4 (ECTS:8)
(0+4+0) 0 (ECTS:4) P/F
(34+0+0) 3 (ECTS:7)

(34+0+0) 3 (ECTS:7)
(240+4) 4 (ECTS:8)
(04+3+0) 0 (ECTS:8) P/F
(34+0+0) 3 (ECTS:7)
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5.2. On Sart, Zorunlu ve Se¢cmeli Dersler Listesi

On Sart Dersleri

SWE 501 Introduction to Object Oriented Programming
SWE 510 Data Structures and Algorithms

SWE 514 Computer Systems

SWE 521 Database Systems

NS

Zorunlu Dersler

SWE 513 Principles of Software Engineering
SWE 522 Software Requirements Engineering
SWE 523 Managing Software Development I
SWE 530 Software Design Process

SWE 573 Software Development Practice
SWE 574 Software Development as a Team

(34+0+0) 3 (ECTS:7)
(34+0+0) 3 (ECTS:7)
(34+0+0) 3 (ECTS:7)
(34+0+0) 3 (ECTS:7)

(3+0+0) 3 (ECTS:7)
(3+0+0) 3 (ECTS:7)
(3+0+0) 3 (ECTS:7)
(3+0+0) 3 (ECTS:7)
(3+0+0) 3 (ECTS:7)
(2+0+4) 4 (ECTS:8)
(2+0+4) 4 (ECTS:8)

SWE 577 Directed Studies 1 (0+4+0) 0 (ECTS:4) P/F
. SWE 578 Directed Studies II (0+4+0) 0 (ECTS:4) P/F
0. SWE 599 Project (0+3+0) 0 (ECTS:8) P/F

1
2
3
4.
5. SWE 550 Software Quality Assurance and Reliability
6
7
8
9
1
Secmeli Dersler

Program boyunca 3 se¢meli ders alinmasi gerekmektedir.

Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi’nin baslamasindan bu yana en az bir kere verilmis

olan se¢meli dersler koyu renkte gosterilmistir.

1. SWE 511 Computer Architecture (3+0+0) 3 (ECTS:7)
2. SWE 512 Operating Systems (3+0+0) 3 (ECTS:7)
3. SWE 520 Computer Networks (3+0+0) 3 (ECTS:7)
4. SWE 531 Managing Software Development I1 (3+0+0) 3 (ECTS:7)
5. SWE 540 Multimedia and Web (3+0+0) 3 (ECTS:7)
6. SWE 541 Electronic Commerce (3+0+0) 3 (ECTS:7)
7. SWE 542 Advanced Software Engineering (3+0+0) 3 (ECTS:7)
8. SWE 543 Decision Support Systems (3+0+0) 3 (ECTS:7)
9. SWE 544 Internet Programming (3+0+0) 3 (ECTS:7)
10. SWE 545 Distributed Systems Programming (3+0+0) 3 (ECTS:7)
11. SWE 546 Data Mining (3+0+0) 3 (ECTS:7)
12. SWE 547 Human Computer Interaction (3+0+0) 3 (ECTS:7)
13. SWE 548 High Performance Computing (3+040) 3 (ECTS:7)
14. SWE 549 Systems Software and Programming (3+0+0) 3 (ECTS:7)
15. SWE 551 Lightweight Client Programming (3+0+0) 3 (ECTS:7)
16. SWE 552 Telecommunications Software Engineering (3+0+0) 3 (ECTS:7)
17. SWE 553 Embedded Systems (3+0+0) 3 (ECTS:7)
18. SWE 554 CAD/CAM Software Development (3+0+0) 3 (ECTS:7)
19. SWE 555 Artificial Intelligence Techniques (3+0+0) 3 (ECTS:7)
20. SWE 556 Advanced Database Systems (3+0+0) 3 (ECTS:7)
21. SWE 571 Software Engineering Project I (0+3+0) 0 (ECTS:8) P/F
22. SWE 572 Software Engineering Project 11 (0+4+0) 0 (ECTS:8) P/F
23. SWE 575 Case Studies in Software Engineering I (0+4+0) 0 (ECTS:4) P/F
24. SWE 576 Case Studies in Software Engineering 11 (0+4+0) 0 (ECTS:4) P/F
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25. SWE 580-595 Special Topics in Software Engineering (3+040) 3 (ECTS:7)

“Special Topics in Software Engineering’’ dersleri

26. SWE 587 Theory of Computation for Software Engineers (3+0+0) 3 (ECTS:7)
27. SWE 588 Advanced Algorithms (3+0+0) 3 (ECTS:7)
28. SWE 589 Software Measurement-II (3+0+0) 3 (ECTS:7)
29. SWE 590 Software Measures (3+0+0) 3 (ECTS:7)
30. SWE 591 Web Services (3+0+0) 3 (ECTS:7)
31. SWE 591 Object Oriented 3D Graphics (3+0+0) 3 (ECTS:7)
32. SWE 592 Advanced Database Systems (3+0+0) 3 (ECTS:7)
33. SWE 593 Formal Methods in Software Verification and Validation (3+0+0) 3 (ECTS:7)
34. SWE 594 Multi-Core Programming (3+0+0) 3 (ECTS:7)
35. SWE 595 Secure Software Development (3+0+0) 3 (ECTS:7)
36. SWE 596 Patterns in Software Engineering (3+0+0) 3 (ECTS:7)
37. SWE 597 Game Software Development (3+0+0) 3 (ECTS:7)
38. SWE 598 Advanced Web Application Development (3+0+0) 3 (ECTS:7)
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6. Ders Tanimlari

6.1. On Sart Dersleri

SWE 501 Introduction To Object Oriented Programming (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Nesneye Yonelik Programlamaya Giris)

Programming methodology: Specification, design, coding, program correctness. Review of data types:
scalar types, structured types. Data Structures: Linear structures (stacks, queues, linear lists),
nonlinear structures (trees, sets), files (sequential, random access). Implementation of data structures:
Linked list implementation, multidimensional array implementation, record implementation, character
string, stack, queue, tree and set implementations. Recursion.

Programlama yontemleri. Belirtim, tasarim, kodlama, program dogrulugu. Veri tiplerinin gbzden
gecirilmesi, sayil tipler, yapili tipler. Veri yapilari: Dogrusal yapilar( yigit, kuyruk, dogrusal listeler),
dogrusal olmayan yapilar (agaglar, kiimeler), dosyalar( siradan, rasgele erisimli). Veri yapilarinin
gerceklestirilmesi. Bagl liste gerceklestirilmesi, ¢cok boyutlu dizi gerceklestirilmesi, kayit
gerceklestirilmesi, karakter katar1, kuyruk, agac ve kiime uygulamalar1. Ozyineleme.

SWE 510 Data Structures and Algorithms (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Veri Yapilan ve Algoritmalar)

Specification, usage and implementation and analysis of advanced data structures and algorithms.
Hashing, heap structures, advanced sorting techniques, graphs and algorithm design techniques.

Tleri veri yapilarinin ve algoritmalarinin kullanimi, ger¢eklenmesi ve analizi. Kurs, formiil ile veriye
ulasma, y181in yapilari, ileri siralama teknikleri, ¢izgeler ve algoritma tasarim teknikleri.

SWE 514 Computer Systems (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Bilgisayar Sistemleri)

Classification of computer architectures. Computer organization, instruction sets, address modes.
Processor and memory structures. I/O organization. Limitations of Von Neumann Architecture. RISC
and CISC processors. Pipelined processors. Multiprocessor architectures. Multi-programming and
time sharing concepts. User and program interfaces. Concurrent processes, processor scheduling,
process synchronization, critical section problem. Deadlocks. Memory management. Multiple
partitions, paging, segmentation, virtual memory. File and directory system structures. Secondary
storage structures.

Bilgisayar mimarilerinin siniflandirilmasi. Bilgisayar yapisi, komut kiimeleri ,adresleme tiirleri.
Islemci ve bellek yapilari. Giris/cikis diizenekleri. Von Neumann mimarisinin kisitlari. RISC ve CISC
islemciler. Boruhatli islemciler. Cok islemcili mimariler. Coklu programlama ve zaman paylastirma.
Kullanici ve program arayiizleri. Eszamanli islemler, islemci zamanlamasi, siire¢ eszamanlamasi,
kritik boliim problemi. Oliimciil kilitlenme. Bellek yonetimi. Coklu bolmeleme, sayfalama,
boliimlendirme, sanal bellek. Dosya ve dizin sistemi yapilari. Tkincil depolama yapilari.

SWE 521 Database Systems (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Veritabam Sistemleri)

Practical and intuitive understanding of databases and database management systems. The relational
model. Other important data models. SQL as a standard query language for the relational model.
Design and use of data base management systems.

Veritabani ve veritabani yonetim sistemleriyle ilgili temel konular. Bagintisal veritaban1 modeli ve

diger onemli veri modelleri. Bagintisal veritabanlarda standart sorgulama dili olarak SQL. Veritabani
yonetim sistemlerinin kullanimi ve tasarimi.
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6.2. Zorunlu ve Se¢cmeli Dersler

SWE 511 Computer Architecture (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Bilgisayar Mimarisi)

Hierarchical treatment of a computer system.Architectural elements,classification of computer
architectures. Assembly level machine organization, instruction sets, address modes. CPU
organization, local memory, data operators, interconnection topology. Memory hierarchy, cache
memory, virtual memory, associative memory, memory management. I/O organization. Limitations of
Von Neumann Architecture. RISC VS CISC. Pipelined processors. Multiprocessor architectures.

Bilgisayar sistemleri hiyerarsik yapisi.Bilgisayar mimari elemanlari,bilgisayar mimarilerinin
siniflandirilmasi. Bilgisayar yapisinin “derleme” diizeyinde irdelenmesi, komut kiimeleri ,adresleme
tiirleri.Islemci yapisi, ayrilmis bellek, sanal bellek, bellek yonetim mekanizmasi. Bilgisayar giris/gikis
yapilari.Von Neumann mimarisinin kisith yapisi. RISC ve CISC islemci yapilarinin karsilastirilmast.
Boruhatli islemciler. Dizi iglemcileri. Cok islemcili sistem mimarileri.

SWE 512 Operating Systems (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(isletim Sistemleri)

Evolution of operating systems. Multi-programming and time sharing concepts. User and program
interfaces. Concurrent processes, CPU scheduling, process synchronization, critical section problem.
Deadlock prevention, avoidance, detection and recovery. Memory management, swapping, multiple
partitions. Paging, segmentation, virtual memory, page replacement algorithms. File system
structures, allocation methods, directory implementation. I/O interfaces, secondary storage structure.
Protection and Security: Access matrix and rights, capabilities, security issues.

Isletim Sistemlerinin Evrimi. Coklu programlama ve zaman paylastirma. Kullanici ve program
arayiizleri. Eszamanli islemler, CPU zamanlamasi, siire¢ eszamanlamasi, kritik boliim problemi.
Oliimciil kilitlenmenin 6nlenmesi, kacinilmasi, belirlenmesi ve kurtulma. Bellek yonetimi, coklu
bolmeleme. Sayfalandirma, bolimlendirme, sanal bellek, sayfa yenileme algoritmalari. Dosya sistemi
yapilari, yer alma yontemleri, girdi/cikt1 arayiizleri, ikincil depolama yapilari. Koruma ve giivenlik:
Ulasim haklari, yetkileri, giivenlik konulari.

SWE 513 Principles of Software Engineering (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Yazilim Miihendisliginin Temelleri)

Introductory concepts in software engineering covering an overview of topics in software life cycle,
project planning, software management, requirements capture and analysis, human factors, functional
specification, software architecture, design methods, programming for reliability and maintainability,
team programming, testing methods, configuration management, system delivery and maintenance,
process and product evaluation and improvement and project documentation.

Yazilim miihendisligine giris kavramlari. Yazilim hayat dongiisii, proje planlamasi, yazilim yonetimi,
kullanici istekleri toplama ve analizi, insan faktori, islevsel 6zellikler, yazilim mimarisi, tasarim
metodlari, giivenilirlik ve bakim i¢in programlama, programlamada takim calismasi, program test
yontemleri, program teslimi ve bakimi, programlama siirecleri ve iiriin degerlendirmesi, siire¢ ve iiriin
miikemmeliyeti, proje belgelendirilmesi.

SWE 520 Computer Networks (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Bilgisayar Aglar1)

Network layers and architectures, reference models. Physical layer and data communications issues.
Data link layer issues, sliding window protocols. Local area networks, Ethernet, bridges and switches.
Network layer issues, routing and congestion control, Internet Protocol, routing protocols. Transport
layer services and protocols. TCP and UDP. Network programming. Application layer issues and
protocols.
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Ag katmani ve mimarileri, dayanak modelleri. Fiziksel katman ve veri iletisimi konulari. Veri bagi
katmani konulari, kayan pencere protokollari. Yerel aglar, Ethernet, koprii ve anahtarlar. Ag katmani
konulari, yonlendirme ve tikaniklik denetimi, Internet Protokolu, yonlendirme protokollari. Tagima
katman servisleri ve protokollari. TCP ve UDP. Ag programlama. Uygulama katman1 konular1 ve
protokollari.

SWE 522 Software Requirements Engineering (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Yazihm isterleri Miihendisligi)

System and software requirements engineering. Identification, elicitation, modeling, analysis,
specification, management, and evolution of functional and non-functional requirements. Interactions
and trade-offs among hardware, software, and organization. Transition from requirements to design.
Critical issues in requirements engineering.

Sistem ve yazilim isterleri miihendisligi, islevsel ve islevsel olmayan isterlerin tanilanmasi, ortaya
cikarilmasi, modellenmesi, ¢oziimlenmesi, belirtimi, yonetimi ve evrimi. Donanim, yazilim ve
orgiitlenme arasindaki 6diinlesim ve etkilesimler. Gerekirlerden tasarima gegis. Isterler
miihendisliginde kritik konular.

SWE 523 Managing Software Development I (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Yazilim Gelistirme Yonetimi I)

Overview of general project management issues. Specialized management techniques unique to
nature of software development. Fundamental issues of software project management. Project
personnel and organization. Software size, development duration, cost, budgeting and schedule
estimation.

Proje yonetimi konularina genel bakis. Yazilim gelistirme alanina 6zgii yonetim teknikleri. Yazilim
projesi yonetimi konularinin temelleri. Proje personeli ve organizasyonu. Yazilim biiyiiklig,
gelistirme siiresi, maliyet, biitceleme ve zamanlama kestirimleri.

SWE 530 Software Design Process (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Yazilim Tasarimm Siireci)

Representations of design and architecture. Software architectures and design plans. Design methods.
Design state assessment. Design quality assurance. Design verification. Group design and
implementation of an application.

Prerequisite: SWE 513

Tasarim ve mimarinin gosterimleri. Yazilim mimarileri ve tasarim planlari. Tasarim yontemleri.
Tasarim durum degerlendirmesi. Tasarim nitelik giivencesi. Tasarim dogrulamasi. Grup halinde bir
uygulamanin tasarimi ve gerceklestirilmesi.

Onkosul: SWE 513

SWE 531 Managing Software Development II (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Yazihm Gelistirme Yonetimi IT)

Detailed project planning and scheduling in software development. Software process management.
Software configuration management. Public domain and commercial tools for software project
management.

Prerequisite: SWE 523

Yazilim gelistirmede ayrintili proje planlama ve zamanlama. Yazilim siirecleri yonetimi. Yazilim
yapilanis yonetimi. Yazilim projesi yonetimi i¢in agik ve ticari araglar.

Onkosul: SWE 523

SWE 540 Multimedia and Web (3+0+0) 3 (ECTS:7)
(Cokluortam ve Web)
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Types of multimedia information: text, graphics, hypertext, sound, images, video and animation.
Formats and standards of multimedia information: MPEG. The WWW as a medium for multimedia
data. Low, medium and high level web page design. HTML, DHTML, Javascript and Java.

Cokluortam bilgi tipleri: metin, grafik, yardimli metin, ses, imgeler, video ve canlandirma.
Cokluortam bilgi bicem ve standartlari: MPEG. Cokluortam veri sunumu icin WWW. Alt, orta ve
yiiksek diizeyde web sayfasi tasarimi. HTML, DHTML, Javascript ve Java.

SWE 541 Electronic Commerce (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Elektronik Ticaret)

A critical review and analysis of electronic commerce, with emphasis on multidisciplinary aspects and
team projects. Technology infrastructure for electronic commerce, examples of web-based businesses,
economics and business models of the Internet, Internet security, social, legal, ethical and public
policy issues of the Internet and a business plan creation for a web-based operation.

Prerequisites: SWE 544

Elektronik ticarete disiplinlerarasi bakis ve takim projeleri. Elektronik ticaretin teknoloji alt yapisi,
web tabanli isletme 6rnekleri, internet ekonomisi, is ve teknoloji modelleri, internette giivenlik,
sosyal, yasal ve is ahlaki ile ilgili problemler. Web tabanli isletme icin is plani olusturulmasi.
Onkosul: SWE 544

SWE 542 Advanced Software Engineering (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(fleri Yazahm Miihendisligi)

Study of specific advanced topics in software engineering. Program construction and verification,
software testing and reliability, advances in software development tools.

Prerequisite: SWE 513

fleri yazilim miihendisligi konulariin incelenmesi. Program gelistirilmesi ve dogrulanmasi, yazilim
test etme ve giivenilirligi, yazilim gelistirme araglarinda ilerlemeler.
Onkosul: SWE 513

SWE 543 Decision Support Systems (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Karar Destek Sistemleri)

Supporting business decision-making. Gaining competitive advantage with Decision Support Systems
(DSS). Analyzing business decision processes. Designing and developing decision support systems.
Designing and evaluating DSS user interfaces. Understanding DSS architecture. Networking and
security issues.Evaluating decision support system projects.

Isletmelerde karar almay1 destekleme, karar destek sistemleri ile rekabet avantajini artirma,
isletmelerde karar alma siireglerinin analizi, karar destek sistemlerinin tasarimi ve programlanmasi,
Onyiiz tasarimi, karar destek sistemlerinin alt yapt mimarisinin tasarimi ve incelenmesi, ag ve
giivenlik problemleri ve karar destek sistemleri projelerinin degerlendirilmesi.

SWE 544 Internet Programming (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Internet Programlama)

Programming in client and server side. Web-application-data base server architectures. Web servers,
servlets, applets. Peer-to-peer applications. Network programming.

Istemci-sunucu taraflarinda programlama, Web-uygulama-veri taban1 sunuculu 3 katmanli yazilim
mimarileri, web sunucular, servlet ve applet’ler. Akrandan-akrana uygulamalar, a§ programlama.

SWE 545 Distributed Systems Programming (3+0+0) 3 (ECTS:7)
(Dagitik Sistem Programlama)
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TCP/IP basics. Inter-process communication. Threads and condition variables. Sockets — Berkeley
sockets. Transport Layer Interface (TLI) and STREAMS library. Remote Procedure Call (RPC). RMI
and CORBA. XML and SOAP, Web Services. Mobile Agents

TCP/TP temelleri. Siirecler arasi haberlesme. Siire¢ parcaciklari ve kosullama degiskenleri. Soketler —
Berkeley soketleri. Tasima Katmani Arayiizii (TLI) ve STREAMS kiitiiphanesi. Uzaktan Yordam
Cagirma (RPC). RMI ve CORBA. XML ve SOAP, ag servisleri. Hareketli ajanlar.

SWE 546 Data Mining (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Veri Madenciligi)

Databases, data warehouses, and data mining. Data preprocessing and cleansing. Association mining.
Feature extraction, Classification and regression. Case studies: Basket analysis and credit risk scoring.

Veritabanlari, veri ambarlari ve veri madenciligi. Veri 6nisleme ve temizleme. Baginti 6grenme.
Oznitelik ¢cikarma, siniflandirma ve regresyon. Ornek ¢alismalar: Sepet analizi ve kredi risk puani
hesaplama.

SWE 547 Human Computer Interaction (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(insan Bilgisayar iletisimi)

An exploration of the languages, techniques and mechanisms used to define and enhance
communication between people and computer applications, both for input and output, in the general
case and for a variety of important special domains. Use of graphics in the interface; multimedia
environments; alternative I/O devices; issues in interface design, and user-centered design and task
analysis. Overview of psychological, physiological, linguistic, and perceptual factors. Advantages and
disadvantages of various interaction techniques. Command language syntax and data presentations.

Insanlarla bilgisayarlar arasinda iletisimi tanimlayan programlama dilleri, teknikler ve
mekanizmalarin gozden gecirilmesi. Onyiizde grafik kullanimi, coklu sistemler, secenekli donanimlar,
onyiiz tasarimlarinda problemler, kullanici odakli tasarimlar ve analizler. Psikolojik, fizyolojik ve
algilamaya dayali etkenler. Kullanilan tekniklerin iistiinliik ve zayifliklari, komut lisanlar1 ve veri
sunumlari.

SWE 548 High Performance Computing (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Yiiksek Basarimlhi Hesaplama)

High performance computer architectures: Multiprocessors, multicomputers, Flynn’s taxonomy,
SIMD, MIMD, SPMD, interconnection topologies, Beowulf clusters. Cache optimization Techniques.
Vectorization. Parallel machine and performance models: PRAM, speedup, work efficiency,
scalability. Parallel programming with message passing and multi-threading libraries. Parallel
applications. Load balancing and graph partitioning.

Yiiksek basarimli bilgisayar mimarileri: Cok-islemcililer, ¢ok-bilgisayarlilar, Flynn mimari siniflari,
SIMD, MIMD, SPMD, baglama topolojileri, 6bek bilgisayarlari. Onbellek kullanimi eniyileme
teknikleri. Vektorlestirme. Kosut makine ve basarim modelleri: PRAM, hizlanma, ¢alisma etkenligi,
Olceklenebilme. Mesaj yollama ve ¢oklu-sicim kiitiiphaneleri ile paralel programlama. Kosut
uygulamalar. Yiik dengeleme ve cizge parcalama.

SWE 549 System Software and Programming (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Sistem Yazilim ve Programlama)

Overview of compilers, interpreters, assemblers, linkers and loaders. Unix environment and
administration. System calls. Signals and exceptions. Localization and Unicode. Perl and CGI
programming. Assembly language programming.

Derleyicilere, yorumlayicilara, geviricilere, baglayicilara ve yiikleyicilere bakis. Unix ortami ve

yonetimi. Sistem cagrilari. Sinyaller ve istisnalar. Yoresellestirme ve Unicode. Perl ve CGI
programlama. Cevirici programlama.
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SWE 550 Software Quality Assurance and Reliability (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Yazilm Kalite Giivencesi ve Giivenilirligi)

Processes and methods for developing,assessing and maintaining quality software. Quality factors,
reliability, robustness etc. Spftware quality assurance via verification, testing and fault-tolerance.
Software quality standarts and enforcement processes. Software verification vs validation.Goals of
SW testing : defect detection & removal and assurance of quality. Classification and details of
software testing procedures Problems and policies in optimum SW release time. Fault-tolerant
software design. Software reliability modeling.

Nitelikli yazilim gelistirme, giivenceleme ve bakimu ile ilgili yontemler ve siirecler. Giivenilirlik,
giirbiizliik vb nitelik etkenleri. Saglama, test ve hataya-dayaniklilik yolu ile kalite giivenceleme.
Yazilim kalite standartlar1 ve uygulanmasi. Yazilimin “dogrulanmasi” ve “gecerlilik saptanmasi”
yontemlerinin karsilastirilmasi. Kalite gostergeleme ya da hata bulup diizeltme amach yazilim testi.
Yazilim test yontemleri ve ayrintilari. En uygun test sonlandirma ve yazilim teslim zamani ile ilgili
problem ve politikalar. Hataya dayanikli yazilim tasarimi. Yazilim giivenilirlik modellemesi.

SWE 551 Lightweight Client Programming (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Giigsiiz istemci Programlama)

Examples of lightweight clients. The Java 2 Platform, Micro Edition (J2ME) and standard SML-based
markup languages. Mobile information device profile (MIDP) and Connected Limited Device
(CLCD) structures. CLCD and MIDP APIs. J2ME development tools. Technologies used to connect
mobile devices to consumer and enterprise services: Standard data formats, security and application
layer protocols.

Giligsiiz istemci ornekleri. Java 2 Micro Edition (J2ME) ve standart SML temelli diller. Gezgin
Bilisim Cihaz Profili (MIDP), Baglanmis Sinirli Cihaz (CLCD) yapilari. CLCD ve MIDP uygulama
gelistirme arayiizleri. J2ME gelistirme araglar1. Bilgi sistemlerine gezgin araclardan ulasim, standart
veri bicemleri, giivenlik, uygulama katmani protokollari.

SWE 552 Telecommunications Software Engineering (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Telekomiinikasyon Yazilimi Miihendisligi)

Telecommunications software specifics. OSI framework and standardization, protocol stack and
layering, typical mechanisms: error and flow control, recovery. Protocol modeling, formal
specification techniques, modeling languages SDL, MSC, LOTOS, ASN.1. Design of protocol stacks
and layer interfaces. Typical software structures. Production process of telecommunications software.
Importance of conformed design and testing. TTCN test specification language. Design of test cases.
Testing tools and environments.

Haberlesme yazilim 6zellikleri. OSI yapisi ve standardlagma, protokol yigitlart ve katmanlar, temel
mekanizmalar: hata ve akis kontrolii, hatadan kurtarma. Protokol modelleme, 6znellik teknikleri,
modelleme dilleri SDL, MSC, LOTOS ve ASN.1. Protokol y18it1 tasarim1 ve katman arayiizleri. Tipik
yazilim mimarileri. Haberlesme yazilimu {iretim siirecleri. Standartlarla uyumlu tasarim ve test. TTCN
test tanimlama dili. Test senaryosu tasarimi. Test araclar1 ve ortami.

SWE 553 Embedded Systems (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Gomiilii Sistemler)

Definition of embedded systems. Embedded processors, memory systems, basic peripherals,
interfacing to the analogue world. Interrupts and exceptions. Real-time operating systems. Writing
software for embedded systems. Emulation and debugging techniques. Buffering and other data
structures. Memory and performance trade-offs. Software and design examples.

GoOmiilii sistemlerin tanimi. Gomiilii islemciler, hafiza sistemleri, temel dis birimler, analog diinya
arayiizleri. Kesmeler ve istisnai durumlar. Gergek zamanli isletim sistemleri. Gomiilii sistemler icin
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yazilim. Benzetim ve hata ayiklama teknikleri. Tamponlama ve diger veri yapilar1. Bellek ve basarim
arasi iligkiler. Yazilim ve tasarim ornekleri.

SWE 554 CAD/CAM Software Development (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Bilgisayar Destekli Tasarim/Bilgisayar Destekli Uretim (BDT/BDU) Yazilim Gelistirme)
Geometric modeling and computer graphics techniques that are used in CAD/CAM systems.
Standards for CAD/CAM. Survey of CAD/CAM software. Computer aided engineering analysis.
Manufacturing processes and machine tools. Computer numerical control. Robot technology and
applications. Group technology and computer-aided process planning. Manufacturing systems.

BDT/BDU sistemlerinde kullanilan geometrik modelleme ve bilgisayar grafik teknikleri. BDT/BDU
standartlart. BDT/BDU yazilimlarinin incelenmesi. Bilgisayar destekli mithendislik analizi. Uretim
islemleri ve makine araglari. Bilgisayarli sayisal denetim. Robot teknolojisi ve uygulamalari. Grup
teknolojisi ve bilgisayar destekli islem planlama. Uretim sistemleri.

SWE 555 Artificial Intelligence Techniques (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Yapay Zeka Teknikleri)

Representation of knowledge. Search and heuristic programming. Logic and logic programming.
Application areas of artificial intelligence: Problem solving, games and puzzles, expert systems,
planning, learning, qualitative reasoning, and natural language understanding. An artificial
intelligence language.

Bilgi gosterimi. Arama ve bulugsal programlama. Yapay zekanin uygulama alanlari: Problem ¢6zme,
oyunlar ve bilmeceler, uzman sistemler, planlama, 6grenme, nitel uslamlama ve dogal dil anlama. Bir
yapay zeka dili.

SWE 556 Advanced Database Systems (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(ileri Veritabam Sistemleri)

Examination of recent topics and advancements related to databases, database management systems
and their applications: Extensible Markup Language (XML), deductive databases, object oriented
databases, query processing, indexing, storage structures, concurrency control, security, data
warehouses, medical databases, database design.

Veritabanlari, veritabani yonetim sistemleri ve veritaban1 uygulamalarinda yeni gelismeler:
Genisletilebilir Baglantili Metin Dili (Extensible Markup Language, XML), timdengelimli
veritabanlari, nesneye yonelik veritabanlari, sorgu isleme, dizin, depo yapilari, kosut zamanlilik
denetimi, veri anbarlari, tibbi veritabanlari, veritabani tasarimi.

SWE 571 Software Engineering Project I (0+3+0) 0 (ECTS:8) P/F

(Yazilm Miihendisligi Projesi I)

Project under the supervision of a faculty member for developing software for real-life problems.
Progress reports, final report and demonstration of developed software.

Ogretim iiyesi tarafindan yonlendirilen, gercek hayat problemleri i¢in yazilim gelistirme projesi. Ara
gelisme raporlari, sonug raporu ve gelistirilen yazilimin ¢alisir sekilde gosterilmesi.

SWE 572 Software Engineering Project II (0+4+0) 0 (ECTS:8) P/F

(Yazilim Miihendisligi Projesi IT)

Project under the supervision of a faculty member for developing software for real-life problems.
Progress reports, final report and demonstration of developed software.

Ogretim iiyesi tarafindan yonlendirilen, gercek hayat problemleri i¢in yazilim gelistirme projesi. Ara
gelisme raporlari, sonug raporu ve gelistirilen yazilimin ¢alisir sekilde gosterilmesi.

SWE 573 Software Development Practice (2+0+4) 4 (ECTS:8) P/F
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(Yazilim Gelistirme Uygulamalarr)

Multi-programmer, real-world, object-oriented, versioned software development using source code
management. Integrated development environments, internationalization, maintainable coding,
commenting, refactoring, testing, design patterns and best practices.

Cok programcili, gercek hayat, nesneye odakli, kaynak kodu yonetimi kullanilan ¢ok siirtimlii yazilim
gelistirme. Biitiinlesik gelistirme ortamlari, uluslararasilagtirma, kolay bakimli kodlama, yorumlama,
yeniden diizenleme, test etme, tasarim Oriintiileri ve en iyi uygulamalar.

SWE 574 Software Development as a Team (2+0+4) 4 (ECTS:8) P/F

(Yazilim Gelistirmede Ekip Calismasi)

Hands on practice of software development process as a team. Scope, requirements specification,
change management, integration and deployment. Tools, methods and techniques for managing the
software development process. Use of software development tools. Communication and presentation
skills. Development and presentation of software products.

Ekip olarak yazilim gelistirme siireci uygulamasi. Kapsam, gereksinimlerin belirlenmesi, degisim
yonetimi, biitiinlestirme ve kullanima sunma. Yazilim gelistirme siireci yonetiminde araglar,
yontemler ve teknikler. Yazilim gelistirme araclari kullanimu. fletisim ve sunum teknikleri. Yazilim
tiriinleri gelistirilmesi ve sunumu.

SWE 575 Case Studies in Software Engineering I (0+4+0) 0 (ECTS:4) P/F

(Yazilm Miihendisligi’nde Vaka Calismalari I)

Investigation of software engineering problems through seminars. Teamwork applications and
projects on software development problems.

Yazilim miihendisligi problemlerinin seminerler aracilifi ile incelenmesi. Ekip uygulamalar1 ve
yazilim gelistirme problemleri iizerine projeler.

SWE 576 Case Studies in Software Engineering I1 (0+4+0) 0 (ECTS:4) P/F

(Yazilm Miihendisligi’nde Vaka Calismalar IT)

Continuation of Case Studies in Software Engineering I. Investigation of software engineering
problems through site visits and seminars. Teamwork applications and projects on software
development problems. Demonstration of results through presentations.

Yazilim miihendisligi problemlerinin ziyaretler ve seminerler araciligi ile incelenmesi. Ekip
uygulamalar1 ve yazilim gelistirme problemleri iizerine projeler. Sonuglarin sunumlarla ortaya
konulmas.

SWE 577 Directed Studies I (0+4+0) 0 (ECTS:4) P/F
(Yonlendirilmis Calismalar I)
Research in the field of software engineering, supervised by faculty.

Ogretim eleman1 denetiminde yazilim mithendisligi alaninda arastirmalar.

SWE 578 Directed Studies II (0+4+0) 0 (ECTS:4) P/F

(Yonlendirilmis Cahismalar IT)

Continued research in the field of software engineering, supervised by faculty.
Ogretim eleman1 denetiminde yazilim mithendisligi alaninda devam eden arastirmalar.
SWE 590-598 Special Topics in Software Engineering (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Yazilim Miihendisligi'nde Ozel Konular)
Special studies on current topics in software engineering.
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Yazilim miihendisliginde giincel konular iizerine 6zel ¢alismalar.

SWE 599 Project (0+3+0) 0 (ECTS:8) P/F

(Proje)

Project under the supervision of a faculty member on software development and on various aspects of
software systems. Progress report, final report and a presentation of final results.

Ogretim iiyesi tarafindan yonlendirilen, yazilim gelistirme ve yazilim sistemlerinin degisik yonleri
tizerine proje. Ara gelisme raporu, sonug raporu ve sonuglarin sunumu.

6.3. SWE 5xx Special Topics in Software Engineering Dersleri

SWE 587 Sp. Topics in Software Engineering: Theory of Computation for Software Engineers
(3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Yazihm Miihendisliginde Ozel Konular: Yazilim Miihendisleri icin Hesaplama Kuramu)

Basic concepts of set theory, logic and proofs. Finite automata and their limitations. Turing machines.
Uncomputability. Time complexity. The P vs. NP problem.

Kiimeler kurami, mantik ve ispatlarin temel kavramlari. Sonlu bellekli makineler ve sinirlari. Turing
makineleri. Hesaplanamazlik. Zaman karmagikligi. P/NP problemi.

SWE 588 Sp. Topics in Software Engineering: Advanced Algorithms (3+0+0) 3 (ECTS:7)
(Yazilim Miihendisliginde Ozel Konular: ileri Algoritmalar)

Divide-and-conquer algorithms. Randomized algorithms. Greedy algorithms. Dynamic programming.
Linear programming and reductions. Approximation algorithms.

Prerequisite: SWES510

Bol ve yonet algoritmalari. Olasiliksal algoritmalar. A¢gozlii algoritmalar. Dinamik programlama.
Lineer programlama ve indirgemeler. Yaklastk algoritmalar.
Onkosul: SWE510

SWE 589 Sp. Topics in Software Engineering: Software Measurement-II (3+0+0) 3 (ECTS:7)
(Yazihm Miihendisliginde Ozel Konular: Yazilim Olciimleri IT)

Context model for software measurement. Productivity model, estimation model, quality model,
benchmarking, outsourcing, balance score card, implementation of a measurement program, testing
measures.

Yazilim 6l¢timii i¢in anlam ve igerik modeli. Uretkenlik modeli, kestirim modeli, kalite modeli,
kiyaslama noktasi, dis hizmet alimi, toplam dengeli basar1 gostergesi, 6l¢iimleme programi
uygulamasi, yazilim sinama olg¢iitleri.

SWE 590 Sp. Topics in Software Engineering: Software Measures (3+0+0) 3 (ECTS:7)
(Yazilim Miihendisliginde Ozel Konular: Yazihm Olciimleri)

Introduction and history of measurement in software engineering. Metrology, measurement theory
and basic concepts. ISO/IEC 15939 schema. ISO/IEC 9126 quality model. Design of a measurement
method (based measure) and a function method (derived measure). Two examples of the design of a
measurement method: Functional measure and COSMIC and Use cases measure. Two examples of
the function method the cyclomatic complexity number and "error message" derived measure.

Yazilim miihendiliginde 6l¢iimlemeye giris ve 6lciimlemenin tarihgesi. Olgme bilimi, 6l¢iimleme
kurami ve temel kavramlar. ISO/ IEC sablonu. ISO/ IEC 9126 kalite modeli. Olgiimleme yontemi
tasartmu (temel olgiit) ve islevsel yontem (gikarsama dlciitii). Olgiimleme yonteminin iki 6rnegi:
islevsel ol¢iit ve COSMIC ve Use Case olciitii. Islev yonteminin iki 6rnegi: dairesel karmasiklik ve
“hata mesaj1” ¢ikarsama Olciitii.
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SWE 591 Sp. Topics in Software Engineering: Web Services (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Yazihm Miihendisliginde Ozel Konular: Web Servisleri)

Service-oriented architecture; Standards for Web service description; Web Service Description
Language (WSDL); Discovery techniques; Universal Description Discovery and Integration (UDDI);
Simple Object Access Protocol (SOAP); Ontologies; Web Ontology Language (OWL); Applications
of Web services

Servis tabanli mimari; Web Servis taninmlamalari i¢in standartlar; Web Servis Tanim Dili (WSDL);
Servis bulma teknikleri; Evrensel Tanim Bulma ve Entegrasyon (UDDI); Basit Nesne Ulagim
Protokolii (SOAP); Ontolojiler; Web Ontoloji Dili (OWL); Web servis uygulamalari

Not: SWE 591 Sp. Topics in Software Engineering: Web Services dersi artik sunulmadigindan SWE
591 ders kodu SWE 591 Sp. Topics in Software Engineering: Object Oriented 3D Graphics dersi i¢in
kullanilmaktadir.

SWE 591 Sp. Topics in Software Engineering: Object Oriented 3D Graphics (3+0+0) 3
(ECTS:7)

(Yazilim Miihendisliginde Ozel Konular: Nesne tabanh 3 Boyutlu Grafik)

Requirements for 3D graphics systems software development. Object oriented 3D graphics design and
implementation using C++ programming language. Basic concepts and mathematical preliminaries
for 3D Computer Graphics. Introduction to OpenGL programming environment. Developing object
oriented software infrastructure for a 3D Scene Generator, Viewer and a Ray Tracer.

Yazilim gelistirmede 3B grafik sistemlerinin gereksinimleri. 3B grafik icin C kullanarak nesne tabanl
tasarim ve uygulama. 3B grafik i¢in temel kavramlar ve matematik. OpenGL programlamaya giris.
3B sahne yaratma, seyretme ve 1sin izleme uygulamalari i¢in nesne tabanli yazilim alt yapisi
gelistirme.

SWE 592 Sp. Topics in Software Engineering: Advanced Database Systems (3+0+0) 3 (ECTS:7)
(Yazilm Miihendisliginde Ozel Konular: Ileri Veritabani Sistemleri)
(SWE 556 ders kodu ile yukaridaki listede yer almistir.)

SWE 593 Sp. Topics in Software Engineering: Formal Methods in Software Verification and
Validation (3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Yazihm Miihendisliginde Ozel Konular: Yazilhm Dogrulama ve Saglamada Bicimsel Metotlar)
Propositional, predicate, and temporal logics. Formal systems and system modeling. Program and
software verification and validation. Model checking. Basics of theorem proving. Resolution, natural
deduction, and equality reasoning. Binary decision diagrams. Formal specification environments and
applications. Case studies.

Onerme, yiiklem ve zamansal mantiklar. Bigimsel sistemler ve sistem modelleme. Program ve yazilim
dogrulama ve saglama. Model denetimi. Teorem ispatlamanin temelleri. Coziimleme, dogal
tiimdengelim ve esitlige dayal1 akil yiiriitme. Ikili karar diyagramlar1. Bigimsel belirtim araclar1 ve
uygulamalar1. Ornek ¢aligmalar.

SWE 594 Sp. Topics in Software Engineering: Multi-Core Programming (3+0+0) 3 (ECTS:7)
(Yazihm Miihendisliginde Ozel Konular: Cok-Cekirdek Programlama)

Introduction. to hyper-threading technology and multi-core architectures. Parallel processing
concepts. System overview of threading. Windows, POSIX and OpenMP multi-threading application
programming interfaces. Message passing programming with MPI. Tools for debugging and
performance analysis.
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Hiper sicimleme teknolojisi ve ¢ok cekirdekli mimarilere giris. Parallel islem yapma kavramlari.
Windows, POSIX ve OpenMP c¢ok-sicimli uygulama programlama arayiizleri. MPI ile mesaj gegerek
programlama. Hata ayiklama ve basarim analizi icin araglar.

SWE 595 Sp. Topics in Software Engineering: Secure Software Development (3+0+0) 3
(ECTS:7)

(Yazihm Miihendisliginde Ozel Konular: Giivenli Uygulama Gelistirme)

Security concepts in software. Information, operating system and network security. Symmetric and
public key cryptography, key distribution, hash codes, digital signatures. Authentication protocols.
Secure Socket Layer (SSL) application development and SSL API libraries. Secure application
requirements, design and implementation.

Yazilimda giivenlik kavramlari. Bilgi, isletim sistemi ve ag giivenligi. Simetrik ve a¢ik anahtar
sifreleme, anahtar dagitimi, kiyimli kodlar, sayisal imzalar. Kimlik kanitlama protokolleri. Giivenli
Soket Katmani (SSL) uygulama gelistirme ve SSL API kiitiiphaneleri. Giivenli uygulama
gereksinimleri, tasarimi ve gerceklestirimi.

SWE 596 Sp. Topics in Software Engineering: Patterns in Software Engineering (3+0+0) 3
(ECTS:7)

(Yazihm Miihendisliginde Ozel Konular: Yazilim Miihendisliginde Desenler)

Introduction to patterns. Use of patterns in different fields. Pattern languages. Fundamental
requirements of patterns. Information and data entity requirement patterns. User function patterns.
Analysis patterns; Accountability, observation and measurement, conversion, object referance,
inventory and accounting patterns. Design patterns; Creational, structural, behavioral patterns.

Desenlere giris. Diger disiplinlerde desen kullanimi. Desen dilleri. Desenlerin temel isterleri. Bilgi ve
veri birim isterleri desenleri. Kullanici islev desenleri. Analiz desenleri; sorumluluk, gézlem ve
Olciim, doniisiim, nesne referans, envanter ve muhasebe desenleri. Tasarim desenleri; yaratim, yapisal
ve davranigsal desenler.

SWE 597 Sp. Topics in Software Engineering: Game Software Development (3+0+0) 3
(ECTS:7)

(Yazihm Miihendisliginde Ozel Konular: Oyun Yazihmu Gelistirme)

Introduction and history. Design theory, designing a computer game, design production. Game
development platforms. Developing a simple 2D game. Game programming in C# and Direct3D.
XNA development platform: Installing Game Studio and starting a new XNA Project. Working with
2D images and textures in XNA. Working with models: Loading, rendering and animating 3D
Models. 3D game programming basics. Developing a 3D game. Basics of game networking.

Giris ve tarihce. Tasarim kuramu, bir bilgisayar oyununun tasarimi, tasarim iiretimi. Oyun geligtirme
platformlari. Basit bir 2 boyutlu oyunun gelistirilmesi. C # dilinde oyun programlama ve Direct3D.
XNA gelistirme platformu: Game Studio yazilim gelistirme sistemini kurma ve yeni bir XNA
projesine baglama. XNA’da 2 boyutlu gorseller ve dokular. Modellerle calisma: 3 boyutlu modelleri
yiikleme, goriintiileme ve canlandirma. 3 boyutlu oyun programlama temelleri. Bir 3 boyutlu oyunun
gelistirilmesi. Oyun aglar1 temelleri.

SWE 598 Sp. Topics in Software Engineering: Advanced Web Application Development
(3+0+0) 3 (ECTS:7)

(Yazihm Miihendisliginde Ozel Konular: ileri Diizey Web Uygulamalar Gelistirme)

Ruby. Computer networks for the world wide web, HTTP, HTML. Trends in web application
development. REST application architecture. Ruby on Rails web application development framework.
XML. Web services. Agile methods, with special focus on test-driven programming and evolutionary
design as applied to web application projects. DOM and Javascript. Ajax.
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Ruby. World wide web i¢in bilgisayar aglari, HTTP, HTML. Web uygulamalar gelistirmede trendler.
REST uygulama mimarisi. Ruby on Rails web uygulama gelistirme cercevesi. XML. Web servisleri.
Cevik yontemler, 6zellikle web uygulama projelerine uygulanma agisindan testlerle yonlendirilen
programlama ve evrimsel dizayn. DOM ve Javascript. Ajax.
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Ek A: Fen Bilimleri Enstitiisii Ogrenci Dilekce Formu
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BOGAZICi UNIVERSITESI
FEN BIiLiMLERI ENSTIiTUSU

OGRENCI DILEKCE FORMU
Ad Soyada: Tarih:
Anabilim Dali: Bilgisayar Miihendisligi Ana Bilim Dali
Yiiksek Lisans/Doktora: Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Program

Dilekcenin Konusu:

imza

Tez Damsmanmimin Aciklamalh Goriisii:

Tez danismani yoktur.

(Donem izni miiracaatlari icin damisman onerisi: Siireye sayllmasi/sayilmamasi)

Adi - Soyadi / imza

Lisansiistii Damsmanimin Aciklamah Goriisii:

(Dénem Bilgileri) On Sart: Ders: Ders +Tez: Tez: izin: Yeterlilik:
(Kredi Bilgileri) Aldigi1 Kredi: Tamamladigi Kredi: GNO:

Adi - Soyadi / imza : Doc. Dr. Fatih Alagoz

Anabilim Dali Baskanimin Goriisii:

Ad1 - Soyadi / imza : Prof. Dr. M. Ufuk Caglayan

Fen Bilimleri Enstitiisii Yonetim Kurulu Karari Giin-Sayisi:

Yazilim Miihendisligi Yiiksek Lisans Programi-Kitapg¢ik, 09.12.2010, v4.2 Sayfa 29 /29




